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Начало работы 

1. Введение 

Поздравляем с приобретением дополнительного устройства Умный пульт PRO v.2. 

Ваше время в лазертаге – это наша ответственность, мы стремимся сделать игру 

простой, увлекательной и современной. 

Девайс разработан таким образом, чтобы его достали из коробки и сразу 

приступили к работе. 

Если вы только знакомитесь с нашим лазертаг-оборудованием, инструкция 

поможет быстрее во всём разобраться и начать игру. Если вы уже опытный 

пользователь, то прочтите всю информацию и проверьте, что ничего не упустили из 

возможностей умного пульта для лазертага. 

2. Описание 

Умный пульт PRO v.2 предназначен для работы с лазертаг-оборудованием и 

выполняет почти все команды протокола MILES2. 

Пульт представляет собой устройство с автономным аккумуляторным источником 

питания, цветным OLED-дисплеем, клавишами управления на передней панели, 

приемником/излучателем ИК-сигнала и разъемом Type-C для подключения зарядного 

устройства или сопряжения с компьютером. 

Для конфигурации оборудования поколения «Альфа спорт» рекомендуется 

использовать Умный пульт PRO v.2.  

Игра с Умным пультом PRO 

3. Включение/выключение 

Пульт включается длительным удержанием кнопки ESC, на дисплее отображается 

список доступных команд. Не требует выключения, после продолжительного бездействия 

дисплей гаснет. 

  



4. Работа с пультом 

Основное меню пульта состоит из списка следующих разделов: 

Управление игрой 

Старт игры Старт Новая игра, немедленный старт. 

 Отложенный старт 

Старт, отложенный на время (1-64 сек), 
для одновременного начала игры на 
всех комплектах. Количество секунд 
регулируется кнопками + и -. 
Администратор задаёт время и подаёт 
команду на каждый комплект. Пульт 
выдаёт каждому последующему 
комплекту время старта с 
дискретностью в ¼ секунды. 

 Старт с задержкой 
Старт, отложенный на время, заданное 
в игровом комплекте. 

 

Старт 
«Королевская 
битва» 

Активация сценария «Королевская 
битва». Игра до последнего выжившего, 
каждый сам за себя. Со временем зона 
игры уменьшается (3 вида зоны: 
максимальная, суженная, наименьшая). 
Участник находящийся за пределами 
зоны, получает периодический урон. 

Стоп игры Стоп Завершение игры. 

 Админ kill 

Убийство игрока.  

Для Альфатаг и Альфатаг Спорт: 
завершение игры, бан игрока 
администратором за нарушения. На 
сервере появляется флажок бана.  

Пауза  
Приостановление/возобновление 
работы игрового комплекта. 

Игрок 

Id игрока  
Задание комплекту Id игрока. С каждой 
новой посылкой значение 
увеличивается на 1. 

Команда Установить 
Установка команды игрока: красные, 
синие, жёлтые, зелёные. Меняется 
нажатием кнопок + и -. 



 Сменить 

Смена команд попарно одним 
нажатием: красные на синие/синие на 
красные, желтые на зеленые/зеленые 
на желтые. 

Количество 
жизней 

 
Установка количества жизней игрока (1-
99, бесконечность). 

Бонусы Здоровье 

Преимущество при игре. Умножение 
базового здоровья на установленный 
коэффициент (х1,25 – х4,75, 
выключить). Коэффициент регулируется 
кнопками + и - с шагом 0,25. 

 Броня 

Преимущество при игре. Умножение 
базовой брони на установленный 
коэффициент (х1,25 – х4,75, 
выключить). Коэффициент регулируется 
кнопками + и - с шагом 0,25. 

 Патроны 

Преимущество при игре. Умножение 
базового количества патронов на 
установленный коэффициент (х1,25 – 
х4,75, выключить). Коэффициент 
регулируется кнопками + и - с шагом 
0,25. 

 Перезарядка 

Преимущество при игре. Умножение 
базовой скорости перезарядки на 
установленный коэффициент (х1,25 – 
х4,75, выключить). Коэффициент 
регулируется кнопками + и - с шагом 
0,25. 

 Урон 

Преимущество при игре. Увеличение 
базового наносимого урона игроком на 
установленный индекс (+1 – +15, 
выключить). Коэффициент регулируется 
кнопками + и - с шагом 1. 

Лечение Вылечить 
Полное восстановление здоровья 
игрока до базового. 

 Реанимация Респаун, возрождение игрока. 

 Удвоить здоровье 
Удвоение количества единиц жизни 
игрока до конца раунда. 

Взорвать 
игрока 

 
Уничтожение игрока командой 
«взорвать». 

 

  



Оружие 

Персонаж Постоянный 

Выбор пресета из числа загруженных в 
оружие: Штурмовик #1, Снайпер #2, 
Пулеметчик #3, Медик #4, Разведчик #5, 
Другой #9 - Другой #64. 

 На 1 раунд 
Выбор пресета из числа загруженных в 
оружие: Терминатор #6, Зомби #7, 
Герой #8. 

Полный бк  
Полное восстановление боекомплекта 
игрока. 

Дать магазины  Добавление магазинов игроку (1-99). 

Дать гранаты  
Добавление подствольных гранат 
игроку (1-99). 

Разоружить  Уменьшение боекомплекта игрока до 0. 

Увеличить урон  
Увеличение наносимого игроком урона 
на одну единицу до конца раунда. 

Мощность ИК Помещение 
Установка мощности ИК для игры в 
помещении. 

 Улица 
Установка мощности ИК для игры на 
улице. 

 Сменить 
Переключение мощности ИК с режима 
улицы на помещение и наоборот одним 
нажатием. 

 Указать 
Ручная установка мощности ИК от 1% 
до 100% с шагом 1%. Регулируется 
кнопками + и -. 

Сценарий 

Время раунда  
Установка времени раунда (1 мин – 255 
мин, бесконечность). 

Дружественный 
огонь 

Выключить 
Выключение огня по игрокам своей 
команды. 

 Включить 
Включение огня по игрокам своей 
команды. 

Вампир Выключить Выключение режима «Вампир». 



 Включить 

Включение режима «Вампир». Работает 
аналогично команде «Зомби». В этом 
сценарии игрок-вампир при убийстве 
игрока другой команды перетягивает 
этого игрока в свою команду. 

Инфицирование Выключить Выключение режима «Инфицирование». 

 Включить 
Включение режима «Инфицирование». 
Для лечения зараженному игроку 
необходимо воспользоваться аптечкой. 

Альфа спорт 

Специальные команды для поколения «Альфа спорт». 

Доп. сенсор  
Включение/выключение 
дополнительного сенсора игрока 
(жилета). 

Режим мастера Выключить Включение режима «Подчиненный». 

 Включить Включение режима «Мастер». 

Настройка 
мастера 

Доп. сенс. 
Установка количества дополнительных 
сенсоров игрока (0, 1). 

 Оружие 
Установка количества подключаемого 
оружия к игроку (0, 1, 2). 

 Устройства 
Установка количества дополнительных 
устройств игрока (0, 1, 2, 3). 

Полевые устройства 

Команды для полевых устройств. Имитируют команды взаимодействий с контрольной 
точкой/цифровым флагом/ИВУ. 

Захват 
контрольной 
точки 

  

Команда имитации захвата 
контрольной точки для 
оповещения игроков. Пульт 
имитирует команду «Захват», 
которую выдаёт контрольная 
точка. 

Цифровой 
флаг 

Захват Id игрока 
Команда имитации захвата 
цифрового флага с указанием 
Id игрока, захватившего флаг и 
его команды. Пульт имитирует 
команду «Захват», которую 
выдаёт цифровой флаг. 

  Команда 



 Установка Id игрока Команда имитации установки 
цифрового флага с указанием 
Id игрока, который принёс флаг, 
его команды и Id флага. Пульт 
имитирует команду 
«Установка», которую выдаёт 
цифровой флаг. 

  Команда 

  Id флага 

 Бросить Id игрока 

Команда имитации фиксации 
флага и освобождения игрока 
от него с указанием Id игрока. 
Пульт имитирует команду 
«Бросить», которую выдаёт 
цифровой флаг. 

Иву  Активация 

Команда имитации 
активации/деактивации ИВУ. 

  Деактивация 

ИК модуль 

Сервис 

Wifi модуль Выключить Выключение Wifi модуля 

 Включить Включение Wifi модуля 

Очистить 
статистику 

 Очистка статистики игры 

Тест сенсора  
Команда проверки сенсора без 
нанесения урона игроку 

 

Выстрел Id игрока 

Имитация выстрела пультом с 
заданными параметрами: Id игрока, 
цвет команды и урон. 

 Команда 

 Урон 

Приёмник  
Прием и идентификация принятой ИК-
команды. 



Настройки 

Язык 
Русский, 
английский 

Смена языка интерфейса (на + и -). 

Вибрация 
Выключена, 
слабая, сильная 

Смена уровня вибрации пульта при 
выполнении команды (на + и -). 

Информация – информация об установленной версии прошивки и загрузчика. 

  



5. Эксплуатация 

Вся необходимая информация отображается на экране, ниже расположены шесть 

кнопок интуитивно-понятного интерфейса. Кнопка «ОК» служит для подтверждения 

команды, а кнопка «ESC» для возврата на предыдущий уровень.  

Есть две вертикальные группы кнопок. Кнопки «+» и «-» служат для 

увеличения/уменьшения значения параметров, а кнопки «вверх» и «вниз» для 

перемещения указателя по пунктам меню.  

Включается пульт нажатием клавиши «ESC», а отключается автоматически через 

установленное время. Выполнение команды сопровождается импульсом вибрации, если 

он задан в настройках. 

  



Появились вопросы по работе устройства? 
Напишите нашим специалистам: 

Денис Васильчиков 
Специалист службы технической поддержки 

ВК: https://vk.com/laserwar_technical 
Email: help@laserwar.com 
Телефон: 8-800-551-88-02 (доб. 103) 
Telegram/МАХ: +7 (964) 616-15-15 
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